
JUNIOHONESTIDAD

guíaGUÍA
del



www.amigosnet.netamigosnet.net amigosnet_net Net Oficial

Las personas cometemos errores, pues nadie es 
perfecto y todos estamos aprendiendo; cuando 

esto suceda, podemos aceptar nuestro error, 
pedir disculpas y buscar soluciones.  Así 

buscamos en Club NET y Club COBU crecer en 
la virtud de la honestidad. Además, en este mes 

de junio, con el cual cerramos este ciclo del 
club, haremos un recorrido por todas las 

virtudes vistas en este año.  

En el siguiente esquema podrás ver el mensaje 
central que se desea transmitir a los niños, así 
como las actividades a realizar tanto en Club 
NET como en Club COBU durante este mes. 

guíaGUÍA
del

JUNIO
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“Errores y soluciones”. 

Idea central

JUNIO

HABLEMOS
DE HONESTIDAD

 

Capsulas

Las personas cometemos 
errores, pues nadie es 

perfecto y todos estamos 
aprendiendo; cuando 
esto suceda podemos 
aceptar nuestro error, 
pedir una disculpa y 
buscar soluciones. 

Celebremos lo que aprendimos 
este año con una fiesta de 

clausura. Los niños festejarán con 
orgullo que han llenado su listón 

de muchos pines y misiones 
cumplidas. 

Gafete y pines 

Recurso 
individual Virtudes vs. Vicios y Fiesta de clausura

La pandilla COBU descubre 
que cada error lo ayuda a 

ser mejor. 

“Me equivoco y aprendo” 

cuento

“Fiesta de clausura”

Una tarde accidentada”

Lectura

Reflexionaremos sobre algunas conductas y 
actitudes para favorecer una relación de 

confianza con nuestros hijos, que nos ayude a 
vivir en un ambiente de sinceridad, donde 
aceptemos los errores y juntos busquemos 

soluciones y aprendizajes. 

Recordemos las virtudes que conocimos 
en este año y juguemos a vencer a los 

vicios. Celebremos un año más de 
amistad en la fiesta de clausura. 

• Video: “Hablemos de honestidad”. 
• Video: “Tips para vivir la virtud”. 

Mientras la pandilla NET está en 
el parque, suceden algunos 

accidentes, esto les da la 
oportunidad de descubrir las 

consecuencias de sus acciones, 
así como opciones para 

solucionar los daños ocurridos. 

Tiras de soluciones

Recurso 
individual

HONESTIDAD 

Regina

Reflexion y 
actividad grupal

Mision COBU

Mision NET
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Para prepararse para la misión con los niños, 
reúnanse previamente en su café de guías y 
reflexionen sobre conductas y actitudes que 

ayuden a favorecer en los niños la confianza para 
actuar conforme al bien y la verdad, reconocer sus 
errores y buscar soluciones al cometerlos; esto con 

el propósito de ayudarles a reconocer la 
importancia de la honestidad y buscar crecer cada 

día en la vivencia de esta virtud.  

El kit Café de guías, contiene videos y una actividad 
grupal sobre esta temática. Si no cuentas con el kit 

puedes escribir a integracion@amigosnet.net 

En el siguiente esquema puedes revisar el 
contenido del kit Café de guías para este mes. 

guíaGUÍA
del

ANTES 
DE LA MISIÓN

CAFÉde
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•  Wi-Fi 

• Proyector 

• Bocina 

• PPT Actividad grupal junio. 

• Hojas de papel y plumas para escribir.  
 

Duracion
Que preparar Recurso formativo

Reflexionaremos sobre algunas 
conductas y actitudes para 
favorecer una relación de 

confianza con nuestros hijos, que 
nos ayude a vivir en un ambiente 
de sinceridad, donde aceptemos 
los errores y juntos busquemos 

soluciones y aprendizajes. 

Las personas cometemos 
errores, pues nadie es 

perfecto y todos estamos 
aprendiendo; cuando esto 
suceda podemos aceptar 
nuestro error, pedir una 

disculpa y buscar soluciones.
1. VIDEO

“Hablemos de honestidad”.

2. VIDEO
“Tips para vivir la virtud”.

12 min 

5 min 

30 min

3. REFLEXIÓN Y 
ACTIVIDAD GRUPAL

“Errores y soluciones”. 

JUNIOHONESTIDAD 
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Esta es la misión de cierre de ciclo de nuestro Club 
NET, por ello, como fiesta de clausura, nos 

divertiremos en un rally en el que recordaremos 
todas las virtudes que conocimos en el año y 

¡venceremos a los vicios que nos dificultan vivirlas!   

guíaGUÍA
del

MISIÓN NET

VIRTUDES VS. VICIOS 
Y FIESTA DE CLAUSURA
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Prepara un ambiente tranquilo para iniciar la misión 
pidiendo a los niños que se unan en unos minutitos 

de oración para invitar a Jesús y a Mamá María a estar 
presentes. Ofrezcan este día y pidan su ayuda para 
crecer en las virtudes. Recen juntos la oración NET. 

· Lugar y momento tranquilo para hacer oración. 

· Oración NET 

guíaGUÍA
del

ORACIÓN

QUÉ PREPARAR

QUÉ HACER

5 MIN.
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ORACIÓN NET

Jesús, amigo mío, habla a mi corazón.

Te agradezco por darme todo tu amor, 
por tus dones, tu gracia y comprensión.

Ayúdame a ser misionero de la Nueva 
Evangelización para que muchos niños te 
conozcan, te amen y formemos una gran 

cadena de esperanza junto al Papa.

Virgen María, mi dulce Madre Santísima, 
cuídame y protégeme de todo mal.

Tú que eres mi guía, enséñame a hacer 
lo que a Jesús le agrada, para estar con 

Él y contigo en el cielo para siempre.

Amén.
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Cuenta a los niños la siguiente historia sobre 
Pinocho. Pide a los niños que al contarles la 

historia, cada vez que se den cuenta que 
Pinocho miente, coloquen su mano cerrada 

en forma de puño frente a su nariz y extiendan 
el brazo como si la nariz creciera, al tiempo 

que hacen un sonido simulando que creció, 
por ejemplo: “iuuuuuuup”. Cuando se den 

cuenta que Pinocho causó un problema por 
mentir tendrán que simular con su cuerpo 

estar tristes (encorvarse, bajar la cabeza, hacer 
mueca de tristeza) y cuando diga la verdad 

hacer  fanfarrias. La guía puede ayudar 
haciendo ella misma los movimientos. 

guíaGUÍA
del

ACTIVACIÓN 

QUÉ HACER
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HISTORIA DE PINOCHO: 
El día de hoy Pinocho se levantó muy contento porque estaba dispuesto a hacer todo muy 
bien y no mentir, total, sería muy sencillo -pensó- pues él nuuuunca mentía (iiiiiiiuuuuup 

-crece la nariz-).  

Bajó a desayunar y vio que Gepeto le había preparado huevo con brócoli y cebolla, Pinocho en 
su interior pensó “guiuuuuu” no me gusta nada esa comida, y cuando Gepeto se distrajo, 

Pinocho llamó a su gato “Micho-Micho”, le dio todo lo que había en el plato, y lo volvió a poner 
sobre la mesa… Al ver el plato vacío, Gepeto dijo:  querido Pinocho ¡he visto que te ha gustado 

mucho tu huevo! Pinocho contestó: Siiiii Gepeto me ha gustado bastannnnnteeee 
(iiiiiuuuuupppp – crece la nariz-).  

Entonces Gepeto dijo, perfecto entonces te voy a poner de lunch 5 tacos con el huevo que 
sobró. Con cara de desagrado Pinocho guardó su lunch y se apresuró a la puerta, para su 

sorpresa estaba el pobre “Micho-Micho” maullando de dolor porque le dolía la pancita. 
Pinocho no sabía que le hacía daño la cebolla. Gepeto le preguntó ¿tienes idea de por qué 

llora “Micho-Micho”?   a lo que contesta Pinocho: “Es que le pisé una pata, Gepeto” (iiiiiiiuppp 
-crece la nariz-). El pobre gato lo volteó a ver con ojitos enojados y Pinocho se hizo el que no 

vió (iiuupppp -crece la nariz-). 

Pinocho fue corriendo a la escuela y por no fijarse bien, tumbó y quebró una maceta “¡hijole! 
¡Me va a regañar la vecina!”. Por supuesto que la vecina salió enojada a reclamarle y rápido él 

dijo: ¡No he sido yo, ha sido su vecino de a lado! (iiiiiiiuppp -crece la nariz-). La señora muy 
enojada fue a reclamarle al vecino y se armó gran trifulca pues el hombre no sabía ni de que 

le hablaba. 
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guíaGUÍA
del

Al llegar a la escuela, la maestra preguntó a Pinocho si había traído su proyecto…En ese momento él 
recordó “el proyeectooo”. Se le había olvidado terminarlo el día anterior, pero para que no lo 

regañara la maestra, le dijo: “siii misss si lo traje” (iiiiiiiuppp -crece la nariz-). Entonces la maestra dijo: 
Perfecto Pinocho, entonces pasa al frente a presentar al grupo tu trabajo y explícalo. Pinocho con las 
mejillas más rojas que un tomate, se paró frente al grupo y empezó a titubear, no podía hablar de la 

vergüenza, pues no traía nada. 

Después en el recreo, se acordó que tenía sus tacos de huevo con cebolla y brócoli, y vio que su 
compañera de banco traía un delicioso sándwich con doble queso, así que sin que se diera cuenta le 
sacó el sándwich de la mochila y le puso sus tacos de huevo. Al buscar la niña el lunch, se dio cuenta 

que no era el suyo, y dijo: ¿quién ha cambiado mi lunch? Pinocho, rápidamente dijo: “¡Yo no fui!” 
(iiiiiiiuppp -crece la nariz-). La niña se puso muy triste y empezó a llorar, al verla, Pinocho se sintió 
nuevamente avergonzado, por lo que pensó: cada vez que he mentido, he causado un problema 
mayor, y me he sentido doblemente mal, creo que esta vez seré valiente, diré la verdad y pediré 

disculpas, así que fue con su compañerita y le regresó su sándwich, diciendo que no había pensado 
bien las cosas, que se arrepentía y le pedía disculpas. La niña le agradeció su honestidad y Pinocho 

sintió en su pecho una sensación de tanta paz, que en ese momento decidió que la próxima vez que 
cometiera un error, lo reconocería, sería valiente y diría la verdad, porque decir la verdad, siempre es 

lo mejor (aplausos y fanfarrias a Pinocho). 

QUÉ PREPARAR 
· Historia de Pinocho que aquí se presenta. 

OPCIONAL
 · Canción “Decir la verdad” de COBU (disponible en Spotify).
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Retoma la historia de Pinocho que les acabas de contar en la 
activación y pregúntales ¿por qué decía mentiras Pinocho?, 
¿provocaba otros problemas cuando mentía?, ¿se hubiera 

librado de esos problemas si hubiera dicho la verdad desde el 
principio?, ¿nosotros también podríamos cometer errores? Si 

cometemos un error, ¿qué tendría mejores consecuencias, 
decir la verdad, o mentir? 

Hay que recordar que todos podemos cometer errores, pero 
si mentimos o negamos el error, lejos de solucionarse, el 
problema se puede ir haciendo más grande. Cuando nos 

equivocamos, es mejor reconocer el error y buscar una 
solución correcta. Cada vez que decimos la verdad y 

buscamos el bien, vivimos la honestidad y eso trae más paz a 
nuestro corazón y nos hace personas confiables.  

guíaGUÍA
del

CONOCIENDO 
LA VIRTUD QUÉ HACER
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5 MIN.

guíaGUÍA
del

· Retomar la historia de Pinocho que se incluyó en 
el momento de Activación. 

QUÉ PREPARAR
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· Lean juntos la historieta “Una tarde accidentada”, en su revista 
“Amigos de Jesús” del kit Club NET, p. 41 a 45. 

· Pueden repartirse los diálogos para hacerlo más ameno. 

· Después comenten sobre la lectura: 

- ¿Qué fue lo que hicieron los personajes? 

- Quienes sin querer cometieron un error, ¿se disculparon? 

- ¿Cómo solucionaron los errores cometidos? 

· Comenten el diagrama que viene en la p. 43 que muestra los 
pasos a seguir para actuar de forma honesta cuando nos 

equivocamos. 

guíaGUÍA
del

REVISTA 
“AMIGOS DE JESÚS”

QUÉ HACER
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· Revista “Amigos de Jesús” del kit Club NET, p. 41 a 45 

QUÉ PREPARAR

15 MIN.

· Después comenta a los niños que cuando cometemos 
un error, podemos buscar la solución correcta; pídeles 

que observen las opciones de solución a errores 
cometidos que vienen en la página 44 y motívalos a 

utilizarlas cuando sea necesario. 

guíaGUÍA
del
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Muestra a los niños el juego educativo “Tiras de 
soluciones” que viene en su kit Club NET. Explícales 
que contiene las opciones de solución a errores que 
podemos cometer, como las que se incluyeron en la 

historieta que acabamos de leer y que además 
utilizaremos en la misión en equipo. Explica cómo se 
arma y motívalos a utilizar este recurso siempre que 

lo necesiten para buscar soluciones en caso de 
cometer un error y así actuar de forma honesta. 

· Juego educativo “Tiras de soluciones” 
del kit Club NET. 

RECURSO
 EDUCATIVO 

TIRAS DE SOLUCIONES
QUÉ PREPARAR

QUÉ HACER

3 MIN.
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En esta misión haremos un rally para recordar las virtudes que 
conocimos durante este ciclo en Club NET.  

Organizados en equipos, los niños recorrerán cinco estaciones, 
una por cada virtud y en cada una tendrán que derrotar un 

vicio, para ello deberán realizar lo siguiente: 

guíaGUÍA
del

MISIÓN EN 
EQUIPO 

VIRTUDES VS. VICIOS 
Y FIESTA DE CLAUSURA

QUÉ HACER

1. Leer el error que se indica en la estación. 

2. Dar solución adecuada al error aplicando los pasos para 
cuando nos equivocamos, que se sugiere en el juego 
educativo “Tiras de soluciones”: reconocer el 
error-disculparse-buscar soluciones. 

3. Elegir una solución al error considerando las que se 
presentan en las “Tiras de soluciones”. 
Pueden comentar lo que harían o actuarlo. 

4. Cumplir un reto que se les pedirá realizar en cada 
estación.  

Al terminar la actividad de cada estación, recibirán una 
estrella con Jerónimo que representa que vencieron al vicio 
y triunfó la virtud de esa estación. Los niños irán 
acumulando sus estrellas conforme avanzan 
en las estaciones. 
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1. Elije un lugar amplio y prepara las cinco estaciones, una por cada una de las virtudes 
vistas en este ciclo: 

· Amistad vs. discriminación. 

· Gratitud vs. egoísmo. 

· Constancia vs. flojera 

· Obediencia vs. soberbia 

· Honestidad vs. mentira 
 

2. Prepara un letrero con el nombre de cada estación para distinguirlas. 

3. Escribe en un letrero el error al que deberán dar solución en cada estación (se 
mencionan a continuación). 

4. Prepara un juego de “Tiras de soluciones” para cada estación. 

5. Consigue el material para el reto de cada una de las estaciones.  

PREVIAMENTE A LA MISIÓN 
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A). ERROR A RESOLVER
Nos organizamos para jugar básquet en el recreo, un niño nos pidió unirse a nuestro 

equipo, pero le dijimos que no porque no corre rápido. 

¿Qué harían para resolver este error de la mejor manera? 
Recuerda usar los pasos y opciones de solución de tus “Tiras de soluciones”. 

B). RETO
Armar un rompecabezas en cinco minutos. 

Repartir las piezas de un rompecabezas entre los integrantes del equipo.  

Para que sea posible armar completo el rompecabezas todos deberán participar 
aportando sus piezas, si alguno no la pone o no juega, no se podrá completar. 

MENSAJE
Todos somos igual de valiosos e importantes, como las piezas de un rompecabezas, y 

juntos podemos lograr cosas mejores y divertirnos más. 

MATERIAL
· Letrero u hoja con el error a solucionar. 

· Rompecabezas sencillo, de acuerdo a la edad y cantidad de los niños del equipo. 

· Medalla de Jerónimo. 

Errores a resolver y retos a lograr en cada estación: 

 ESTACIÓN 1: AMISTAD VS. DISCRIMINACIÓN
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A). ERROR A RESOLVER
Se me olvidaron los colores en mi casa y un compañero me presta de los suyos. Después él 
me pide prestado un momento mi lápiz, pero no se lo presto porque me lo puede romper. 

¿Qué harían para resolver este error de la mejor manera? 
Recuerda usar los pasos y opciones de solución de tus “Tiras de soluciones”. 

B). RETO
Colocar en una caja diferentes objetos en partes iguales, por decir, cinco taparroscas, cinco 

colores, cinco barras de plastilina, cinco pelotitas. Un representante del equipo deberá 
repartir rápidamente un objeto de cada tipo a cada integrante, sin que se le caiga nada, y 

antes de escuchar alguna señal hecha por su guía. Al recibir un objeto cada integrante 
debe gritar “¡Gracias!” si a alguien se le olvida, deberán regresar a la caja los objetos 

repartidos y volver a iniciar. 

MENSAJE
Recordemos siempre ser agradecidos. 

MATERIAL
· Objetos de diferentes tipos en la misma cantidad que los integrantes del equipo 

(por ejemplo: taparroscas, bloques, colores, barritas de plastilina, pelotitas). 

· Caja o recipiente para colocar los objetos.  

· Medalla de Jerónimo. 

ESTACIÓN 2: 
GRATITUD VS. EGOÍSMO
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A). ERROR A RESOLVER
Tengo que armar una torre hecha con palitos de madera, pero a cada rato se me cae, ya 

me cansé, me parece muy difícil y creo que nunca voy a terminar, mejor no la hago. 

¿Qué harían para resolver este error de la mejor manera? 
Recuerda usar los pasos y opciones de solución de tus “Tiras de soluciones”. 

B). RETO
Hagan una torre apilando objetos con tiempo límite; si se cae deben volver a empezar 

(puede ser de vasos desechables, bloques, jenga, etc.). 

MENSAJE
La constancia me ayuda a lograr mis metas. 

MATERIAL
· Objetos que se puedan apilar para construir torre. 

· Medalla de Jerónimo. 

ESTACIÓN 3: 
CONSTANCIA VS. FLOJERA
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A). ERROR A RESOLVER
Mamá me pidió no jugar con la pelota dentro de la casa, pero seguí jugando pues sé que 

yo controlo muy bien la pelota, pero en una de esas, la lancé muy fuerte y quebré una 
maceta. 

¿Qué harían para resolver este error de forma honesta?  
Recuerda usar los pasos y opciones de solución de tus “Tiras de soluciones”. 

B). RETO
En parejas, lanzarse mutuamente una pelota, trasladándose de un espacio a otro sin que 

se caiga; si se cae deben volver a empezar.

MENSAJE
Es importante respetar las reglas que buscan el bien.

MATERIAL
· Pelota. 

· Medalla de Jerónimo. 

ESTACIÓN 4: 
OBEDIENCIA VS. SOBERBIA
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A). ERROR A RESOLVER
Se me cayó el control de la tele y se quebró, rápido lo dejé en su lugar y me fui 
corriendo. Cuando papá preguntó quien había sido, yo dije que mi hermano 

para que no me regañaran.   

¿Qué harían para resolver este error de forma honesta? 
Recuerda usar los pasos y opciones de solución de tus “Tiras de soluciones”. 

B). RETO
Fijar un punto de inicio y una meta. La guía dirá una serie de frases, cuando la 

frase sea verdadera, los niños correrán hacia el punto de meta y regresarán; si la 
frase es mentira deben quedarse congelados.

MENSAJE
La verdad nos hace libres, la mentira esclaviza.

MATERIAL
· Gis o cinta para marcar punto de inicio y de meta.

· Medalla de Jerónimo. 

ESTACIÓN 5:
HONESTIDAD VS. MENTIRA
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Reúnanse y platiquen qué les gustó más de esta misión y de todo 
el Club NET, qué aprendieron, y cómo desean continuar viviendo 

la honestidad y todas las virtudes. 

Convivan y festejen por un año más de amistad creciendo en el 
amor a Jesús y a la Virgen María. 

guíaGUÍA
del

CIERRE 

· Dado de cierre (disponible en la tienda en línea).

QUÉ PREPARAR

5 MIN.

QUÉ HACER
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Den gracias a Dios y a la Virgen María por un año 
más de convivir en este club y la oportunidad de 
crecer en su amistad. Pidan por todos los niños 

del mundo y sus familias, por la paz, y por seguir 
siendo siempre cada vez más amigos de Jesús.  

· Imagen de Jesús y de la Virgen María  

guíaGUÍA
del

ORACIÓN FINAL 

QUÉ PREPARAR

5 MIN.

QUÉ HACER
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Felicita a los niños por un año más de amistad 
e invítalos a seguir siendo parte de Club NET 
para continuar creciendo en la amistad con 

Jesús y amar como Él nos ama. 

· Botón de misión cumplida 

guíaGUÍA
del

AVISOS

QUÉ PREPARAR

QUÉ HACER

5 MIN.

ENTREGA
DE INSIGNIA 
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KIT 
CLUB
NET
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KIT 
CLUB
COBU
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MATERIALES 
ESPECIALES 

PARA 
ACOMPANAR 
TUS MISIONES 

NET
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GUÍAguíadel


